LS-WING



ight Shark series.

LS-Wing series Bedienungsanleitung von WorkPro

Equipson S.A.

Copyright
© Equipson SA 2020 - Alle Rechte vorbehalten.

Kein Teil dieses Handbuchs, einschlief3lich der hier beschriebenen Produkte oder Software, darf ohne die
ausdrickliche vorherige schriftliche Zustimmung von Equipson S.A. in irgendeiner Form oder auf irgendeine
Weise reproduziert, Uibertragen oder in eine andere Sprache Ubersetzt werden.

Die Garantie fur das Produkt oder die Dienstleistung wird nicht verlangert, wenn: (1) das Produkt repariert,
modifiziert oder verandert wird, es sei denn, die Reparatur, Modifikation oder Anderung wurde schriftlich von
Equipson SA genehmigt; (2) die Seriennummer des Produkts nicht deutlich gelesen werden kann oder nicht
vorhanden ist.

EQUIPSON SABIETET DIESES HANDBUCH "WIE BESEHEN" OHNE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNGEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF
STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNGEN, MARKTBEDINGUNGEN ODER ANPASSUNGEN FUR
JEDEN ZWECK. EQUIPSON SA, NOCH SEINE DIREKTOREN, BEAMTEN, MITARBEITER ODER
VERTRETER HAFTET IN KEINEM FALL FUR SCHADEN, OB INDIREKTE, SPEZIELLE, NEBEN- ODER
FOLGESCHADEN (EINSCHLIESSLICH SCHADEN FUR VERLUST VON GEWINNEN, GESCHAFTEN
ODER ANDERE VERLUSTE ), AUCH WENN EQUIPSON SA DARAUF HINGEWIESEN WURDE, DASS
DIE MOGLICHKEIT DIESER SCHADEN AUS EINEM FEHLER ODER FEHLER IN SEINEN
HANDBUCHERN ODER PRODUKTEN ENTSTEHEN KONNTEN.

DIE IN DIESEM HANDBUCH ENTHALTENEN SPEZIFIKATIONEN UND INFORMATIONEN SIND NUR ZU
INFORMATIONSZWECKEN UND KONNEN JEDERZEIT OHNE VORHERIGE ANKUNDIGUNG
GEANDERT WERDEN. EQUIPSON SA UBERNIMMT KEINE HAFTUNG FUR FEHLER ODER
UNGENAUIGKEITEN, DIE IN DIESEM HANDBUCH AUFTRETEN KONNEN, EINSCHLIESSLICH DER
DARIN BESCHRIEBENEN PRODUKTE UND / ODER SOFTWARE.

Die in diesem Handbuch aufgeflihrten Produkte und Firmennamen kénnen Marken oder Urheberrechte der
jeweiligen Unternehmen sein (oder auch nicht) und werden hier nur zu Identifikations- oder
Erklarungszwecken und zum Nutzen des Eigentiimers verwendet, ohne die Absicht, solche Standards zu
verletzen.

Firmenpolitik
Dieses Gerat entspricht EMC Directive 2004/108/EC and LVD 2006/95/EC.

Dieses Produkt ist nach folgenden Sicherheitsstandards zugelassen: EN 60950~1:2006 + A11:2009 +
A1:2010 + A12:2011 + A2:2013

AND EMC Standards EN55022: 2010 EN61000-3-3: 2013 EN55020:2007+ A11 EN61000-4-2: 2009
EN61000-4-3: 2006 + A1+ A2

ACHTUNG: Jede Modifikation oder Anderung, die an diesem Gerat vorgenommen wird, fiihrt zum Erléschen
der Berechtigung zur Verwendung dieses Gerats, sofern dies nicht ausdrtcklich von Equipson SA genehmigt
wurde.

ANMERKUNG: Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fiir digitale Gerate der Klasse
B gemal Teil 15 der FCC-Bestimmungen.

Fir weitere Details und Informationen, bitte kontaktieren Sie : Equipson SA, AV El Saler n°14, Silla, Valencia,
Spain. Telephone: +34 961 216 301 E-mail: support@equipson.es



1- Ubersicht

1.1 Uber den LS-Wing

1.2 Prasentation LS-Wing

2- Erste Schritte

2.1 Auswahl eines LS-Wing Betriebsmodus
2.2 Wing-Modus fir LightShark-Systeme
2.3 MIDI Controller Modus

2.4 MIDI Noten (Tabellen)

2.5 0OSC/UDP Controller Modus

3- Zugriff per Webserver

3.1 Verbindungs Einstellungen
3.2 Verbindung mit einem Mobile-Gerat (Tablet etc)

3.3 Verbindung mit einem Computer

4- Einstellungen

4.1 Einstellungen am LS-Wing

4.2 Einstellungen des Nodes (DMX-Ethernet-ArtNet Schnittstelle)

5- OSC / UDP Einstellungen

5.1 Auswahl und Einstellungen der Targets (Ziele)

5.2 Benutzerdefinierte Konfiguration

6- Remote Einstellungen

6.1 Fernbedienung durch OSC
6.2 Fernbedienung durch DMX

6.3 Zuweisen von Funktionen fiir LS-Wing

ight Shark series.



ight Shark series.

7- Software- und Bibliotheks-Updates

7.1 Update der Bibliothek
7.2 Update der Software
7.3 Backup

8- Reset zu Werkseinstellungen

8.1 Reset Modi

9- Technische Merkmale



ight Shark series.
Sektion 1: Einfuhrung

1.1 Uber den LS-Wing

LS-Wing ist ein innovatives Gerat, das mehrere Produkte in einem bietet: eine
Erweiterung fur LS-1 und LS-Core, einen OSC / UDP-Hardware-Controller und einen
MIDI-Controller.

LS-Wing kann OSC-Befehle senden und empfangen fir jede Software oder Hardware, die
dieses Protokoll unterstutzt. Dartber hinaus kann er UDP-Befehle senden und
empfangen, wodurch der LS-Wing mit allen auf dem Markt befindlichen AV-Geréaten und
Software kompatibel ist..

LS-Wing bietet auRergewohnliche Vielseitigkeit im Bereich der Lichtsteuerung, da er so
konfiguriert werden kann, dass er mit anderen Beleuchtungssystemen (Konsolen oder
Software usw.) kompatibel ist. Der als "3-in-1-Produkt" entwickelte LS-Wing kann eine
einfache Fader-Erweiterung, ein OSC-Hardware-Controller oder auch ein eigenstéandiger
MIDI-Controller fur jedes Gerét sein, das die MIDI-Steuerung GUber USB erkennt.

Insgesamt gibt es vier USB-Anschlisse, darunter einen USB-B-Anschluss. Es ist daher
moglich, verschiedene MIDI-USB-Gerate anzuschlieRen und gleichzeitig Smartphones,
Tablets und andere mobile Gerate aufzuladen.

Daruber hinaus verfugt der LS-Wing uber ein integriertes ArtNet-RDM / sACN-zu-DMX-
Node, das zwei DMX-512-Universen mit XLR-5-Ausgang bietet. Die aktuellen
LightSharks, also der LS-1 und der LS-Core, bieten bereits zwei DMX-512-Universen Uber
XLR-Ausgange. Durch Hinzufligen des LS-Wing ist es daher sehr einfach, die Anzahl der
auf jeder Konsole verfugbaren DMX-512-Universen mit XLR-Ausgang zu verdoppeln .
Sein "3-in-1-Design" macht ihn zum derzeit mit Abstand vielseitigsten und
funktionsreichsten Controller auf dem Markt. Dartber hinaus kdnnen Beleuchtungs-Profis,
die in Theatern und Live-Shows arbeiten, die Show Uber mehrere Gerate gleichzeitig und
umfassend steuern und auf jeweils verschiedene Layer und Sektionen in der
Beleuchtungskonsole zugreifen.
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Prasentation des LS-Wing

Die Bedienoberflache des LS-Wing bietet dem Benutzer ein Steuerungssystem mit 10
Fadern und insgesamt 60 RGB-Tasten.

Dank seiner geringen Grof3e kann es als Handgepack transportiert werden. Auf der
Ruickseite befindet sich eine Ablage fur die Platzierung von Geraten wie Tablets oder
Smartphones. Dariiber hinaus verfiigt er Gber mehrere USB-Anschlisse, eine Ethernet-
Schnittstelle und 2 DMX-512 Ausgange auf XLR-5-Buchsen.

Bedienoberflache

1 Flash Tasten

2 Playback Fader

3 Pause Tasten

4 Go Tasten

5 Selektions-Tasten der Playbacks (SEL)

6 Executors Tasten
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1 Anschluf3 fir 5 Volt-Lampe LLC-1 ( XLR-3)
2 DMX-1 et DMX-2 Ausgange (XLR-5)

3 Netzwerk-Anschlisse (EtherCon)

4 Zwei USB type A Ports flr pour Data

5 Zwei USB type A Ports zum Laden (+5V DC)
6 Ein USB 2.0 type B Port

7 Anschluf’ fir Netzteil ( PowerCon TRUE 1)

Dimensionen (W x H x D): 325 x 100 x 330 mm
Gewicht; 2,7Kg
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Sektion 2: Erste Schritte

2.1

2.2

Auswahl eines LS-Wing Betriebsmodus

Wahrend des Systemstarts kann eine der 5 LS-Wing-Betriebsarten ausgewahlt werden.
Nach dem Einschalten des Gerats blinken die unteren Tasten 30 Sekunden lang.
Wahrend dieser Zeit kénnen Sie den gewtinschten Betriebsmodus auswahlen, indem Sie

eine der Playback-Selektions-Tasten 1 bis 5 driicken.:
SEL 1: LightShark Wing Modus - Kontrolle der Playbacks 1 - 10.
SEL 2: LightShark Wing Modus - Kontrolle der Playbacks 11 - 20.
SEL 3: LightShark Wing Modus - Kontrolle der Playbacks 21 - 30.
SEL 4: MIDI Controller Modus.

SEL 5: OSC / UDP Controller Modus.

LightShark Wing Modus

In diesem Modus fungiert der LS-Wing sowohl fur den LS-1 als auch fur den LS-Core als

Playback-Fader-Erweiterung. Die Konfiguration der Wing-Fader und -Tasten ist wie folgt
belegt:

Den ersten beiden Tastenreihen der Seite 1 der
Executors zugewiesen.

Den Selektions-Tasten der Playbacks zugewiesen.
Den Go-Tasten der Playbacks zugewiesen.

Den Pause-Tasten der Playbacks zugewiesen.

.~ Den Fadern der Playbacks zugewiesen.

Den Flash-Tasten der Playbacks zugewiesen.

Die Verbindung zwischen LS-1 und LS-Wing wird Giber USB hergestellt, indem Sie den
LS-Wing an den "USB-DATA" -Port des LS-1 anschlieen.

Die Verbindung zwischen LS-Core und LS-Wing wird tber USB hergestellt, indem Sie
den LS-Wing an den "USB HOST" -Port des LS-1 anschlie3en.
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2.3 MIDI Controller Mode

In diesem Modus fungiert der LS-Wing als MIDI-Controller und kann mit jedem Programm
oder Gerat verwendet werden, das das Standard-MIDI-Protokoll unterstiitzt..

Die Zuordnung von Notes und Control-Changes ist wie folgt:

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N2 ] N4 N5 N6 N7 N8 N9

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N12 N13 N14 N15 N16 N17 N18 N19

CH1
N48

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N52 N53 N54 N55 N56 N57 N58 N59

ERRNANEE!

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N62 N63 N65 NG6 N67 N68 N69 N70 N71

CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1 CH1
N22 N23 N24 N25 N26 N27 N28 N29
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MIDI Noten

Element LENE] Typ Note Wert
Executor Button 1-1 1 Note 1 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 1-2 1 Note 2 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 1-3 1 Note 3 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 1-4 1 Note 4 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 1-5 1 Note 5 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 1-6 1 Note 6 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 1-7 1 Note 7 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 1-8 1 Note 8 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 1-9 1 Note 9 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 1-10 1 Note 10 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 2-1 1 Note 1 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-2 1 Note 12 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-3 1 Note 13 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 2-4 1 Note 14 OFF(64)/0ON (127)
Executor Button 2-5 1 Note 15 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-6 1 Note 16 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-7 1 Note 17 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-8 1 Note 18 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-9 1 Note 19 OFF(64)/ON (127)
Executor Button 2-10 1 Note 20 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 1 1 Note 21 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 2 1 Note 22 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 3 1 Note 23 OFF(64)/0ON (127)
Flash Button 4 1 Note 24 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 5 1 Note 25 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 6 1 Note 26 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 7 1 Note 27 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 8 1 Note 28 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 9 1 Note 29 OFF(64)/ON (127)
Flash Button 10 1 Note 30 OFF(64)/ON (127)

Playback Select Button 1 1 CcC 31 0-127

Playback Select Button 2 1 CcC 32 0-127

Playback Select Button 3 1 CcC 33 0-127

Playback Select Button 4 1 CcC 34 0-127

Playback Select Button 5 1 CcC 35 0-127

Playback Select Button 6 1 CcC 36 0-127

Playback Select Button 7 1 CcC 37 0-127

Playback Select Button 8 1 CcC 38 0-127

Playback Select Button 9 1 CcC 39 0-127

layback Select Button 10 1 CcC 40 0-127

Go Button 1 1 CcC 41 0-127

Go Button 2 1 CcC 42 0-127

Go Button 3 1 CcC 43 0-127

Go Button 4 1 CcC 44 0-127

Go Button 5 1 CcC 45 0-127

10
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Element LELE] Typ Note Wert
Go Button 6 1 cc 46 0-127
Go Button 7 1 CcC 47 0-127
Go Button 8 1 cc 48 0-127
Go Button 9 1 CcC 49 0-127
Go Button 10 1 CcC 50 0-127
Pause Button 1 1 CcC 51 0-127
Pause Button 2 1 cC 52 0-127
Pause Button 3 1 CcC 53 0-127
Pause Button 4 1 cC 54 0-127
Pause Button 5 1 CcC 55 0-127
Pause Button 6 1 CcC 56 0-127
Pause Button 7 1 CcC 57 0-127
Pause Button 8 1 CcC 58 0-127
Pause Button 9 1 CcC 59 0-127
Pause Button 10 1 cC 60 0-127

OSC / UDP Controller Mode

In diesem Modus fungiert der LS-Wing als Controller zum Senden von OSC- und / oder
UDP-Befehlen und kann mit jedem Programm oder Gerat verwendet werden, das diese
Protokolle unterstitzt.

In diesem Modus haben Sie Zugriff auf 2 Seiten und jede der Tasten oder Fader kann
so konfiguriert werden, dass ein oder mehrere Befehle gleichzeitig an ein oder mehrere
Gerate gesendet werden kénnen.

In Sektion 5 wird detailliert beschrieben, wie es funktioniert.

1
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Sektion 3: Zugriff per Web Serveur

3.1 Verbindungs Einstellungen

Der LS-Wing verwendet einen integrierten Webserver, um iber Computer, Tablets und
Smartphones, die mit einem Webbrowser ausgestattet sind, auf alle internen Funktionen
des LS-Wing zuzugreifen. Sie miissen nur Uber den Ethernet-Anschluss lhres Computers
(oder Tablets) eine Verbindung zum LS-Wing herstellen.

Sie kdnnen auch einen WLAN-Router an den Ethernet-Anschluss des LS-Wing
anschliellen und dann von lhrem Computer oder Tablet Giber WiFi auf das System
zugreifen.

Aufgrund der von lightShark und LS-Wing verwendeten Technologie wird die Verwendung
eines der folgenden Webbrowser empfohlen:

FireFox v67 ou plus récent https://www.mozilla.org
Chrome v75 ou plus récent https://www.google.com/chrome
Safari v11 ou plus récent https://lwww.apple.com/safari

LS-Wing hat zwei IP-Adressen, eine um sich mit einem lokalen Netzwerk zu verbinden
und die andere fir den Empfang von ArtNet / sACN.

Standardmafig ist die Netzwerkschnittstelle far den Zugriff auf den Webserver Uber das
lokale Netzwerk wie folgt konfiguriert:

IP: 192.168.1.10
Subnetzmaske: 255.255.255.0
Gateway: 192.168.1.1

StandardmaRig ist die Netzwerkschnittstelle fur den Zugriff auf den Webserver iber das
ArtNet / sACN Netzwerk wie folgt konfiguriert:

IP: 2.0.0.10
Subnetzmaske: 255.0.0.0
Gateway: 2.0.01

Sie kdnnen sich auch direkt iber den Geratenamen Iswing.local verbinden:

Zur Verbindung Uber Ethernet mi Ihrem Tablet benutzen Sie bitte entweder einen
Lightning-Ethernet-Adapter (fir iOS-Gerate) oder einen OTG-Ethernet-Adapter (fir
Android-Geréate).

12
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3.2 Verbindung mit einem Mobilgerat

Um eine Verbindung zu LS-Wing Uber ein kabelgebundenes Netzwerk mit einem Tablet
und einem Adapter wie oben beschrieben herzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1 Stellen Sie sicher, dass der Ethernet-Adapter korrekt an das Tablet
angeschlossen ist. SchlieBen Sie dann ein Ethernet-Kabel zwischen dem Adapter
und dem LS-Wing an.

2 Gehen Sie zu den Einstellungen Ihres Tablets und in der rechten Seitenleiste
finden Sie nun die neue Ethernet-Schnittstelle (Name des Adapters).
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3 Setzen Sie dann "Configure IP" auf "Manuell" und stellen Sie die IP-Adresse und
die Subnetzmaske wie im folgenden Beispiel ein:

E 20 ksl Fy P W

F oo -
< Ethe Apple USE Ethemet Adapter
*
Settings

Coligure [P Ktarual
P g dreas 192.168.1.15

e 0L IOk, iMarsey, B Az
Subnet Mask 255.255.255.0
Rodnes

Al bk

g v
m: e Configure DS Autnmatic
ﬂ Bluetooth

Colular Diats 9 .
e w Liasta L omliguie Prouy |

Sie kdnnen die LS-Wing-Website direkt zum iOS- oder Android-Startbildschirm
hinzufligen. Dadurch wird ein Symbol erstellt, mit dem Sie im Vollbildmodus automatisch

auf den LS-Wing zugreifen kénnen, ohne den Webbrowser jedes Mal vorher 6ffnen zu
missen, wenn Sie zum LS-Wing-System wechseln mdchten.

1 Starten Sie Safari (oder Chrome unter Android), geben Sie die Adresse
"192.168.1.10" ein und wahlen Sie die Freigabeoption:

192.168.1.10

192.168.1.10

Shark
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2 Wahlen Sie dann die Option "Zum Startbildschirm hinzufligen". Méglicherweise
mussen Sie durch die Symbole nach unten scrollen, um darauf zuzugreifen.

192.168.1.10

192.168.1.10

3 Klicken Sie "Hinzufugen".

192.168.1.10

192.168.1.10

15
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3.3 Verbindung mit einem Computer

Um eine Verbindung zu LS-Wing Uber ein kabelgebundenes Netzwerk von einem
Computer aus herzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

Netzwerk fir MacOS konfigurieren

1 Gehen Sie zu "System Einstellungen”, und wahlen dann "Netzwerk".
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2 Wabhlen Sie im linken Menu die Netzwerkschnittstelle aus, an die der LS-Wing
Uber das Ethernet-Kabel angeschlossen ist.
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3 Stellen Sie "Configuration iPv4" auf "Manuell".
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4 Geben Sie dann die IP-Adresse und das Subnetz wie im folgenden Beispiel ein
und klicken Sie auf "Ubernehmen".
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6 Starten Sie Safari oder Firefox und geben folgende Adresse ein :
"192.168.1.10".

UOF @amaia Comirsd DD Anmain Comred

Shark
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Netzwerkkonfiguration in Windows 10

1 Gehen Sie zu den Windows-Einstellungen und wahlen "Netzwerk und
Internet”..
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3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Netzwerkschnittstelle, mit der der
LS-Wing verbunden ist, und wahlen Sie dann "Eigenschaften”.

B Netwark Connections

i i E" % Contral Panel » Mebtwork and Intemet » Metwork Connections »

Urganize = Disable this netwark device

L-h_' Ethemet
Y Disble
Shatus

Dugnose

W Brdge Conrectiors

Creale Shaloul

M3 Dodele

ﬂ Rename

S

>

Diagnose this connecton Fename this con
‘! Wi-Fi

Mot connected
) 2l Ficaitek BTLO1920E Wireless.

4 Doppel-Klicken Sie dann auf "Internet Protocol version 4 (TCP/IPv4)".

b Ethernet Properties

Conrect using:

@ Reaksk PCle GBE Famity Controler

This cornechon uses the folowing bems:

¥ B8 i bor Microsoll Networks -
W "5 Fils and Printer Shanng for Microaoft Metworcs

Ll
dll"ll-—ll‘lllr ol Versen 4 (TCP/1P+4d)

| o MicreamT T
¥ 3 Morosoh LLI:IF' Pmm [:me
¥y Iemel Frolocal Vensen 6 (TC1PwE) i
. ¥
rwal. Lirreal [ Fropetes |
Description

Traremigson Condrel PretocolInlemed Protacal. The delaul
wide araa nelwark prolecs Thal provices communicalion
acieae diversa inberconnecled natwonks

4

OK || Cancel
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5 Geben Sie die Netzwerkkonfiguration wie im folgenden Beispiel gezeigt, ein und
bestatigen Sie die Anderungen (OK).

ntemet Frofocel Versee 4 (TCPAPA] Propedies X
Gl

o o gl P seiiregs asmgned autvrratcally it your rebeegrk pupports
e Capatelily. (SUervasi, wou NeEd 1D dh, oL Tl Dedrh i 8 Lov
=r the sporogwiale - eeiirge

i men: ) Lol

| Line S Exllvwang (1 ackicems
[P it ! 182.168.1.15

Subrest mussh: 255.255.288.0

TSl gaieweyy

) Lo B Eollovarig DS serwer s sasie

Pria fermid DNS: Senser

Eterraie MG e

L] Waiciabe wethngs: upon et

figramnceg..,

e

6 Starten Sie lhren Web-Browser und geben die folgende Adresse ein:
"192.168.1.10".

Darvion b JOF Borcie Control OWE Berscin Conbed

I Sn uile [ e
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Sektion 4: Einstellungen

4.1

Einstellungen am LS-Wing

Der LS-Wing verfligt Giber eine einfache und dennoch umfassende grafische
Benutzeroberflache. Von hier aus kénnen Sie die erforderlichen Anpassungen und
Konfigurationen vornehmen. Die Oberflache ist in 5 verschiedenen Ansichten organisiert,
die Uber die obere Menii-Leiste aufgerufen werden kénnen:

WING Settings

In diesem Fenster kdnnen Sie die erforderlichen Verbindungs-Parameter definieren
(Netzwerk, UDP, OSC, DMX-Remote usw.).

Herwory Tatinn

Shark

Device Name (Kenn-Name des LS-Wing im Netzwerk): Sie kdnnen einen
benutzerdefinierten Hostnamen fir einen LS-Wing festlegen, um ihn zu identifizieren,
wenn mehrere Gerate an dasselbe Netzwerk angeschlossen werden. Dies ermdglicht
auch den Zugriff auf den Webserver des LS-Wing unter Verwendung dieses Namens,
dem dann .local angefligt wird. Zum Beispiel: Iswing.local oder mein_name.local. Nach
dem Andern des Geradtenamens muss der LS-Wing neu gestartet werden, um die
Anderungen zu (ibernehmen und der Server so den neuen Namen beriicksichtigen kann.
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TCP / UDP Remote: Sie konnen alle Tasten und Fader des Gerats fernsteuern. Hierzu
wurde eine Reihe fester Befehle definiert (siehe spater). Der Kommunikationsport ist
5678.

Im Abschnitt Einstellungen der Fernbedienung wird die Liste der Befehle detailliert
beschrieben.

OSC Remote: Sie kénnen jede der Tasten und Fader des Geréts tiber OSC fernsteuern.
Die Befehle werden in Sektion 6.1 definiert und detailliert beschrieben.

Die Standard-Einstellungen der Ports sind:
Outgoing Port 9000
Incoming Port 8000
Die Liste der Befehle finden Sie in der Sektion "Fernbedienungs / Remote-Einstellungen".

Network Settings: Der Ethernet-Port verfiigt Gber zwei verschiedene IP-Adressen,
sodass LS-Wing-Gerate ber dieselbe physische Verbindung mit mehreren Netzwerken
verbunden werden kénnen. In diesem Fenster konnen Sie die Adresse des im Wing
enthaltenen miniPc konfigurieren.

Ethernet: Ermdglicht die Verbindung mit dem lokalen Netzwerk, das dann mit anderen
Geraten geteilt werden kann. Das Netzwerk kann sowohl im manuellen als auch im
automatischen Modus (DHCP) konfiguriert werden. StandardmaRig ist es mit einer festen
IP-Adresse konfiguriert.

Die Standardadresse fiir diese Verbindung lautet 192.168.1.10 und die Subnetzmaske
lautet 255.255.255.0.

Auf diese Weise kdnnen Sie lightShark Uber dasselbe Netzwerk steuern, in dem bereits
andere Gerate vorhanden sind (Soundkarte, Soundkonsole, Steuerungssoftware usw.),
und gleichzeitig ArtNet / sACN von einer Konsole empfangen, fiir die eine spezifische
Netzwerkkonfiguration erforderlich ist (abhangig von dem verwendeten Protokoll).

Um Uber Ethernet eine Verbindung zum LS-Wing herzustellen, missen Sie die IP-Adresse
Ihres Gerats im selben Subnetz festlegen.

Fernsteuerung (Remote): Es ist moglich, jede der Tasten oder Fader des Geréts Uber
DMX fernzusteuern. Im Abschnitt Fernbedienungseinstellungen wird die Liste der Befehle
detailliert beschrieben.

Die Steuerung des Geréts iber DMX erfolgt Gber das ArtNet oder sACN-Protokoll. Sie
mussen das geeignete Protokoll manuell auswahlen und das Universum definieren.

Am unteren Rand des Fensters befinden sich aulRerdem drei Symbole, die jeweils die
Ethernet-Ports darstellen. Jedes Symbol hat je nach Status eine andere Farbe:

Grau: Port Inaktiv
Grin: 1000 (GigaBit)
Orange: 10/100 (MegaBit)
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4.2
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Einstellungen des Nodes

In diesem Fenster kdnnen Sie alle Einstellungen flir die Konfiguration der Eingangs- und
Ausgangs-Universen (DMX-Streaming in ArtNet / sSACN) des LS-Wing vornehmen..

Hiake Weneii rh Siia i3

[l it iy Faans

bt Shark senes,

Port DMX: LS-Wing integriert ein Node mit 2 Universen DMX-512, die unabhangig
voneinander frei konfiguriert werden kénnen. Fir jeden DMX-Port kann ein anderes
Protokoll oder Universum konfiguriert werden.

Jeder Ausgangsport kann unabhangig aktiviert oder deaktiviert werden. Die unterstitzten
Protokolle sind: SACN und ArtNet-RDM.

Das Universum ist von 0 bis n definiert, und im Fall von ArtNet missen Sie weder Subnetz
noch Universum angeben.

DMX Output Rate: Die Frame-Frequenz ist regelbar zwischen 40 und 10 Hz.

Node Network Settings: Der Ethernet-Port verfiigt Giber zwei verschiedene (und
unabhangige) IP-Adressen, sodass LS-Wing-Gerate Uber dieselbe physische Verbindung
mit mehreren Netzwerken verbunden werden kdnnen. In diesem Fenster kdnnen Sie die
IP-Adresse und die Subnetzmaske des im LS-Wing integrierten Nodes konfigurieren ( also
far ArtNet und sACN).

Die Standard Adresse fur die Verbindung zum Node ist 2.0.0.10 und die Subnetztmaske
255.0.0.0.
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Sektion 5: Konfiguration im OSC / UDP Modus

5.1 Auswahl und Einstellungen der Targets / Ziele

Als Targets (Ziele) konnen sowohl Software-Programme (DAW etc) als auch Hardware /
Peripheriegerate usw dienen, die Sie vom LS-Wing aus steuern kénnen.

LS-Wing enthalt schon eine interne Bibliothek fiir diverse "Targets", sodass Sie die

erforderlichen Anpassungen und Konfigurationen vornehmen kénnen, ohne Befehlszeilen
oder Code schreiben zu mussen.

Targets: Mittels der kreisférmigen Schaltflachen kénnen Sie verschiedene Targets
auswahlen, und Ihren Anforderungen und Bedrfnissen entsprechend anpassen.

Runde Schaltflache mit einem " +" :

Der Speicheplatz ist leer. Sie kbnnen auf diese Schaltflache klicken, um ein neues
Target hinzuzuftigen.

Runde Schaltflache mit einem Label :

Wenn das Feld schon belegt ist, kbnnen Sie auf diese Schaltflache klicken, um die
aktuelle Target-Konfiguration anzuzeigen, zu andern oder mdglicherweise zu
I6schen oder sie auch vorlbergehend zu deaktivieren.
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Um ein neues Target hinzuzuflgen, gehen Sie wie folgt vor:
1° Klicken sie auf den Kreis mit dem "+".
2° Klicken Sie dann auf den Kreis am unteren Rand des Fensters. Eine Liste zeigt
die verschiedenen in der Bibliothek vorhandenen Targets an, sortiert nach

Herstellernamen.

3° Durch Klicken auf den Pfeil wird rechts eine neue Liste mit allen Geraten des
ausgewahlten Herstellers angezeigt.

4° Um eines der Gerate hinzuzufugen, missen Sie auf das Symbol "+" rechts
neben dem angezeigten Gerat klicken.

5° Sobald das Geréat hinzugefugt wurde, werden in der Schaltflache oben der
Geratename und relevante Gerateinformationen angezeigt.
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5.2
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Erstellen einer benutzerdefinierten Zuordnung (Mapping)

Aktivieren Sie dans Fenster Mapping.

Durch Klicken auf einen der Kreise mit dem Symbol "+" gelangen Sie auf das
Konfigurationsmeni, mit dem Sie ein neues eigenes Mapping erstellen kénnen.
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ZUWEISEN EINER FUNKTION ZU EINER TASTE ODER EINEM FADER

Um einer Taste oder einem Fader eine Funktion zuzuweisen, wahlen Sie bitte auf der
linken Seite ein entsprechendes grafisches Element aus. Wenn das Objekt ausgewahlt ist,

leuchtet es rot auf und Sie kénnen jetzt Gber die Schaltflache "Add" eine neue Mapping-
Zuordnung hinzuftigen.

Shark

Wenn Sie auf die Schaltflache "Add" klicken, wird rechts eine Liste mit den bisher
hinzugefligten Targets angezeigt.

Rmchsra YT_ax

Figral Jlakd_mc
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Wenn Sie auf das Pfeilsymbol klicken, wird rechts eine Liste mit den verschiedenen in der
Bibliothek enthaltenen Funktionsgruppen und Modi angezeigt.

My e R

Plary W e fhr e v ]

Pl all rea g

Pyl 2 el pewyp /L e

Py D o

Py Do or [Seiecied]

Durch Klicken auf das Pfeilsymbol einer Gruppe kdnnen Sie auf alle in dieser Gruppe
enthaltenen Funktionen zugreifen. Um der ausgewahlten Schaltflache eine dieser
Funktionen zuzuweisen, mussen Sie auf das Symbol "+" klicken.

LS-Wing zeigt die Eigenschaften der ausgewahlten Funktion an, wie sie in der Target-
Bibliothek definiert ist.

In diesem Fenster kdnnen Sie auch mit einem Widget testen, ob die gewahlte
Konfiguration ordnungsgemaf funktioniert, indem Sie auf "Push" klicken.

Wenn Sie eine Funktion I6schen wollen, klicken Sie auf "Delete".
Sobald die Konfiguration abgeschlossen ist, missen Sie auf "Ok" klicken, um die

Anderungen zu bestatigen und anzuwenden. Durch Driicken der Schaltflache "Ok" kehren
Sie auch zum Mapping-Fenster zurick.
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Nachdem Sie alle Aktionen hinzugefligt und die Aktionszeiten festgelegt haben, klicken
Sie auf "Save", um alle Anderungen zu speichern..
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DELAY IN DER AKTIONS LISTE

Jede Aktion kann verzdgert werden, so dass sie erst nach einer bestimmter Zeit (xx
Millisekunden) nach dem Driicken der Taste ausgefihrt wird. Verzégerungen kénnen als
absolut (Standardeinstellung) oder relativ konfiguriert werden.

Absolute: Alle Aktionen werden nach der in Millisekunden angegebenen Zeit
ausgeflihrt, wenn die Taste gedrickt (oder der Fader bewegt) wurde..

Relative: Jede Aktion wird eine bestimmte Anzahl von Millisekunden nach dem
Start der vorherigen Aktion ausgefuhrt.

Wenn die Einstellung absolut ist, ordnet der LS-Wing die Befehle automatisch nach ihrer
Verzdgerungszeit. Wenn die Einstellung relativ ist, werden die Aktionen nach ihrer
Einfugereihenfolge sortiert.
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Sektion 6: Remote Einstellungen
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Sie kénnen den LS-Wing auch tiber OSC, UDP oder DMX fernsteuern, und so
Tastendricke oder Faderbewegungen simulieren.

Diese Funktion ist sehr niitzlich, wenn Sie verschiedene Aktionen oder Befehle im LS-
Wing programmiert haben und diese Aktionen von einem externen Gerat aus auslésen
mochten (z.B. vom Tablet aus Uber ein Netzwerk).

Fernbedienung per OSC

Um den LS-Wing Uber OSC zu steuern (z.B. Tablet + TouchOSC), miissen Sie den
Empfang von OSC-Befehlen Gber das Parameterfenster aktivieren (OSC-Remote auf
"ON") und die OSC-Ports korrekt eingeben.

Kontrolle Befehl Element Parameter Beispiel
[[x]= Page Number
From=1
Toggle Button ILSW/ToggleButton/[x]/[y] = But{gﬁzNumb or
From=1
To=60
[x]= Button Number - Auswahl Playbackn® 9:
Focus Button /LSW/FocusButton/[x] From=1 01 =|T3?'§:sse%d
T 0=60 /LSW/FocusButton/9
[x]= Page Number
From=1 Auswahl Playbackn® 9
Page Button /LSW/Button/[x]/[y] [y]= Bu-tl; gn_ lz\lumb o 01-=ITDerI:sasse%d auf Seite 2:
From=1 /LSW/Button/2/9
T 0=60
Niveau Pegel desPlayback n°
Focus Fader /LSW/FocusFader/[x] [}= Fader Number From=1 0-255 o
/LSW/FocusFader/9
x]= Page Number
From=1 Niveau-Pegel des Playback
Page Fader ILSW/Fader/[x/[y] W= o er 0-255 n® 9 auf Seite 2:
From=1 /LSW/Fader/2/9
To=10
Sync All JLSW/Sync - 01 = %ﬁf:;%d B}
Sync Only Faders /LSW/Sync/Faders - 01=='TD$|::sseedd _
Sync Only Buttons /LSW/Sync/Buttons - ?Z%?'Iee:sseedd i,
Set All Faders /LSW/PB/Level - 0-255 -
All to Zero /LSW/Buttons/Reset - 07 Released -
Reboot /LSW/Reboot - 97 Released -
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Fernbedienung per DMX

Um den LS-Wing Uber DMX zu steuern, muss der ArtNet- oder sSACN-Empfang im
Einstellungsfenster aktiviert sein, wie in Sektion 4.1 erlautert.

LENE] Parameter Range Wert
000-127 Release
CH-1 Executor Button 1-1
128-255 Press
000-127 Release
CH-2 Executor Button 1-2
128-255 Press
000-127 Release
CH-3 Executor Button 1-3
128-255 Press
000-127 Release
CH-4 Executor Button 1-4
128-255 Press
000-127 Release
CH-5 Executor Button 1-5
128-255 Press
000-127 Release
CH-6 Executor Button 1-6
128-255 Press
000-127 Release
CH-7 Executor Button 1-7
128-255 Press
000-127 Release
CH-8 Executor Button 1-8
128-255 Press
000-127 Release
CH-9 Executor Button 1-9
128-255 Press
000-127 Release
CH-10 Executor Button 1-10
128-255 Press
000-127 Release
CH-11 Executor Button 2-1
128-255 Press
000-127 Release
CH-12 Executor Button 2-2
128-255 Press
000-127 Release
CH-13 Executor Button 2-3
128-255 Press
000-127 Release
CH-14 Executor Button 2-4
128-255 Press
000-127 Release
CH-15 Executor Button 2-5
128-255 Press
000-127 Release
CH-16 Executor Button 2-6
128-255 Press
000-127 Release
CH-17 Executor Button 2-7
128-255 Press
000-127 Release
CH-18 Executor Button 2-8
128-255 Press
000-127 Release
CH-19 Executor Button 2-9
128-255 Press
000-127 Release
CH-20 Executor Button 2-10
128-255 Press
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Kanal Parameter Range Wert
000-127 Release
CH-21 Flash Button 1
128-255 Press
000-127 Release
CH-22 Flash Button 2
128-255 Press
000-127 Release
CH-23 Flash Button 3
128-255 Press
000-127 Release
CH-24 Flash Button 4
128-255 Press
000-127 Release
CH-25 Flash Button 5
128-255 Press
000-127 Release
CH-26 Flash Button 6
128-255 Press
000-127 Release
CH-27 Flash Button 7
128-255 Press
000-127 Release
CH-28 Flash Button 8
128-255 Press
000-127 Release
CH-29 Flash Button 9
128-255 Press
000-127 Release
CH-30 Flash Button 10
128-255 Press
000-127 Release
CH-31 PlayBack Select 1
128-255 Press
000-127 Release
CH-32 PlayBack Select 2
128-255 Press
000-127 Release
CH-33 PlayBack Select 3
128-255 Press
000-127 Release
CH-34 PlayBack Select 4
128-255 Press
000-127 Release
CH-35 PlayBack Select 5
128-255 Press
000-127 Release
CH-36 PlayBack Select 6
128-255 Press
000-127 Release
CH-37 PlayBack Select 7
128-255 Press
000-127 Release
CH-38 PlayBack Select 8
128-255 Press
000-127 Release
CH-39 PlayBack Select 9
128-255 Press
000-127 Release
CH-40 PlayBack Select 10
128-255 Press
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Kanal Parameter Range Wert

000-127 Release
CH-41 Go Button 1

128-255 Press

000-127 Release
CH-42 Go Button 2

128-255 Press

000-127 Release
CH-43 Go Button 3

128-255 Press

000-127 Release
CH-44 Go Button 4

128-255 Press

000-127 Release
CH-45 Go Button 5

128-255 Press

000-127 Release
CH-46 Go Button 6

128-255 Press

000-127 Release
CH-47 Go Button 7

128-255 Press

000-127 Release
CH-48 Go Button 8

128-255 Press

000-127 Release
CH-49 Go Button 9

128-255 Press

000-127 Release
CH-50 Go Button 10

128-255 Press

000-127 Release
CH-51 Pause Button 1

128-255 Press

000-127 Release
CH-52 Pause Button 2

128-255 Press

000-127 Release
CH-53 Pause Button 3

128-255 Press

000-127 Release
CH-54 Pause Button 4

128-255 Press

000-127 Release
CH-55 Pause Button 5

128-255 Press

000-127 Release
CH-56 Pause Button 6

128-255 Press

000-127 Release
CH-57 Pause Button 7

128-255 Press

000-127 Release
CH-58 Pause Button 8

128-255 Press

000-127 Release
CH-59 Pause Button 9

128-255 Press

000-127 Release
CH-60 Pause Button 10

128-255 Press

ight Shark series.
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Kanal Parameter Range Wert

000-127 Release
CH-61 Fader 1 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-62 Fader 2 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-63 Fader 3 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-64 Fader 4 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-65 Fader 5 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-66 Fader 6 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-67 Fader 7 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-68 Fader 8 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-69 Fader 9 Level

128-255 Press

000-127 Release
CH-70 Fader 10 Level

128-255 Press

000-99 No Function

100-124 Release Exec Row 1

125-149 Release Exec Row 2

150-174 Release All Exec
CH-71 Control

175-199 Set Faders @ 0

200-224 All to Zero

225-249 Reboot

250-255 No Function

ight Shark series.
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6.3 Dem LS-Wing weitere Funktionen zuweisen

In der Target-Bibliothek kann auch "LS-Wing" als Target ausgewahlt werden. Mit dieser

Funktion kdnnen Sie einer Taste auch interne Aktionen fur den LS-Wing zuweisen. Die
Aktionen sind:

- Zur Seite 1 gehen

- Zur Seite 2 gehen

- Die Leds aller Tasten deaktivieren
- Zugriff auf den Wing blockieren

- Zugriff auf den Web-Server blockieren

6.4 Nummern Korrespondenz

Die Entsprechung der einzelnen Tasten und Fader des LS-Wing ist unten aufgefihrt:

LLLLLLLLL
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Sektion 7: Update Bibliothek und Software

71 Update der Bibliothek (Targets)

Auf der Support-Seite der Lightshark- und LS-Wing-Website kénnen Sie die neuesten
Bibliothekspakete herunterladen, um Ihren LS-Wing zu aktualisieren.

https://www.workpro.es/ls_wing
Update Vorgang:

1° Laden Sie das neueste Bibliotheks-Paket herunter, es ist eine Datei mit der
Erweiterung .devpkg .

2° Offnen Sie den Webbrowser und stellen Sie eine Verbindung zu LS-Wing her.

3° Im Fenster "Info" klicken Sie auf "Upload" in der Sektion "Update Libraries".

4° Wenn Sie auf "Upload" klicken, wird ein Datei-Explorer-Fenster gedffnet, in
dem Sie die heruntergeladene Datei "DeviceLib_xx_xx_2020.devpkg"
auswahlen kénnen.

Sobald die neue Bibliotheke installiert ist, wird die Website neu geladen.
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7.2 Update der Software

Auf der Support-Seite der Lightshark / LS-Wing-Website kénnen Sie die neueste
Software-Version herunterladen, um die Firmware lhres LS-Wing zu aktualisieren.

https://www.workpro.es/ls_wing

Update Vorgang:

1° Laden Sie die neueste Software herunter, es ist eine Datei mit der Erweiterung
.swupdt .

2° Offnen Sie den Webbrowser und stellen Sie eine Verbindung zu LS-Wing her.

3° Im Fenster "Info" klicken Sie auf "Upload" in der Sektion "Software Update".

4° Wenn Sie auf "Upload" klicken, wird ein Datei-Explorer-Fenster gedffnet, in
dem Sie die heruntergeladene Softwaredatei auswahlen kénnen..

Schalten Sie den LS-Wing wahrend des Aktualisierungsvorgangs nicht aus. Die
Aktualisierung kann bis zu 3 Minuten dauern. Sobald die neue Firmware installiert
ist, wird LS-Wing neu gestartet und die Website wird automatisch neu geladen.

s

reratt
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7.3 Backup

Es ist mdglich, die aktuellen Einstellungen des LS-Wing und seinen Status zu speichern.
So erstellen Sie eine Backup-Datei :
1° Offnen Sie den Webbrowser und stellen Sie eine Verbindung zu LS-Wing her.

2° Im Fenster "Info" klicken Sie auf "Save" in der Sektion "BackUp-File".

3° Wenn Sie auf "Save" klicken, erstellt der LS-Wing eine Backup-Datei. Sobald
die Datei fertig ist, wird sie in Ihrem Ublichen Download-Ordner des Web-Browsers
abgelegt.

Wiederherstellen mit Hilfe einer Backup-Datei :
1° Offnen Sie den Webbrowser und stellen Sie eine Verbindung zu LS-Wing her.
2° Im Fenster "Info" Klicken Sie auf "Restore" in der Sektion "BackUp File".
3° Wenn Sie auf "Restore" klicken, wird ein Datei-Explorer-Fenster geoffnet, in
dem Sie die Backup-Datei auswahlen kénnen, die Sie fir die Wiederherstellung
verwenden mochten.
4° Schalten Sie den LS-Wing wahrend des Restore-Vorgangs nicht aus. Die

Wiederherstellung kann bis zu 4 Minuten dauern. Sobald der Vorgang
abgeschlossen ist, wird die Website automatisch neu geladen.
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Sektion 8: Reset (Werkeinstellungen)

8.1 Die Reset Modi

Verschiedene Reset-Modi sind moéglich. Der jeweilige Modus enspricht einer bestimmten
Tastenkombination.

Reset Netzwerk, Firmware und Parameter: PLAY + PAUSE + 1

Reset Netzwerk Einstellungen: PLAY + PAUSE + 2
Reset System Einstellungen: PLAY + PAUSE + 3
Alle Mappings l6schen: PLAY + PAUSE + 4
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Sektion 9: Technische Merkmale
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